Rodzinna Ekologiczna Gra Miejska - Regulamin
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ORGANIZATOR GRY

Organizatorem Rodzinnej Ekologicznej Gry Miejskiej (zwanej dalej Grg) jest Europejska
Fundacja Ochrony Zabytkow w Gdansku z siedzibg na ulicy Traugutta 94-94a wraz z
Gimnazjum nr 26 im. Jana Sobieskiego w Gdansku.

Gra jest czescig projektu ,Dbamy o Jaskowy Las 2015” w ramach zadania publicznego Gminy
Miasta Gdanska ,Ekologia i ochrona zwierzat oraz ochrona dziedzictwa przyrodniczego”.
Organizator zobowigzuje sie dotozy¢ wszelkich staran w celu przygotowania Gry w sposob
zgodny z Regulaminem.

CELE GRY

Edukacja ekologiczna mieszkancéw Gdanska w zakresie ochrony przyrody na terenie miasta
Gdanska i obowigzku utrzymania czystosci w przestrzeni miejskie;j.

Promocja aktywnego i rodzinnego sposobu spedzania czasu wolnego z zachowaniem zasad
ekologii i dbatosci o dziedzictwo przyrodnicze.

Zaproponowanie uczestnikom Gry niebanalnego sposobu na spedzenie wolnego czasu.

TERMIN | MIEJSCE GRY

Gra miejska odbedzie sie dnia 13 czerwca 2015 r. na terenie Gdanska Wrzeszcza.

Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki atmosferyczne.

Trase Gry uczestnicy muszg pokona¢ pieszo.

Trasa Gry bedzie prowadzita z punktu startu, przez ok.10 punktéw kontrolnych, w ktérych
Druzyny bedg wykonywaty okreslone scenariuszem zadania. Na punktach kontrolnych bedg
staty mtodziezowe Zespoty ,Punktowych” z dorostym opiekunem, ktére bedg czuwaty nad
poprawnoscig wykonywanych zadan. Za poprawne wykonanie zadania w Grze Druzyna
zostanie oceniona i otrzyma punkty. Punktacja bedzie nanoszona na Karte Gry Druzyny (dalej
.Karta”).

Rejestracja Druzyn uczestniczacych w Grze rozpocznie sie o godz. 9.00, w punkcie startu
mieszczacego sie¢ w Gimnazjum nr 26 na ulicy R. Traugutta 92.

Gra potrwa okoto 3 godzin i zakonczy sie w punkcie koncowym, do ktérego muszg dotrze¢
wszyscy uczestnicy Gry.

UCZESTNICTWO | ZGLOSZENIA

DO GRY

W Grze mogg wzig¢ udziat druzyny sktadajgce sie z 4 lub 3 os6b, powigzanych ze sobg
wiezami rodzinnymi. Kazda druzyna musi mie¢ ustanowionego petnoletniego lidera druzyny,
ktory przyjmie na siebie odpowiedzialno$¢ za pozostatych cztonkéw druzyny.

Do udziatu w Grze mozna zgtasza¢ Druzyny poprzez wypetniene formularza na

stronie www.efoz.org.pl lub przestanie go do organizatoréw do dnia 10 czerwca 2015 r.

Po przestaniu zgtoszenia Druzyny otrzymajg drogg mailowg informacje potwierdzajgca
zakwalifikowanie Zespotu do udziatu w Grze.

W dniu 13 czerwca 2015 r. od godz. 9.00 zarejestrowane Druzyny wyruszajg z punktu startu,
po otrzymaniu Karty Gry oraz Pakietu Startowego, ktory zawiera mape, apteczke, niezbedne
rekwizyty, wode itp. Odbierajgc Karte, uczestnicy zgadzajg sie na warunki gry oraz podpisuja
Regulamin Gry.


http://www.efoz.org.pl/

Na kazdym punkcie Gry liczba graczy w Druzynie bedzie poréwnywana z liczbg graczy podang
na Karcie. W przypadku niezgodnosci Druzyna moze zosta¢ przez Organizatorow wykluczona z
dalszego udziatu w Grze.

Wszystkie osoby uczestniczgce w Grze zobowigzane sg do podpisania pisemnej zgody na
publikowanie wizerunkéw oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma
nagrode lub wyréznienie, w materiatach zwigzanych z projektem do wykorzystania na wszelkich
znanych i stosowanych do tego rodzaju materiatéw polach eksploataciji.

Uczestnicy Gry wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych i udostepniajg je
w celu przeprowadzenia Gry.

Udziat w Grze jest bezptatny.

PRAWA UCZESTNIKA

Uczestnicy majg prawo do udziatu w Grze na zasadach okreslonych Regulaminem Gry.
Uczestnicy otrzymajg goracy positek.
Uczestnicy otrzymujg pamigtkowe nagrody (wiecej informacji pkt. 8 regulaminu).

OBOWIAZKI UCZESTNIKA

Organizator oraz wszystkie osoby dziatajgce w jego imieniu lub z jego upowaznienia nie
ponoszg odpowiedzialnosci za szkody osobowe i majgtkowe uczestnikow, ktére wystgpig przed
Gra, w jej trakcie lub po zakonczeniu Gry.
Druzyny nie mogg sie rozdziela¢ oraz tgczy¢ pod grozbg wykluczenia z gry.
Cztonkowie Druzyny majg obowigzek podczas trwania Gry noszenia koszulki dostarczonej
przez organizatora w Pakiecie Startowym.
W przypadku rezygnacji Druzyny z Gry w trakcie jej trwania Lider Druzyny zobowigzany jest do
niezwtocznego zgtoszenia tego faktu Organizatorowi Gry. Uwaga! Rezygnacja jednego
uczestnika z Druzyny dyskwalifikuje catg Druzyne z udziatu w Grze
W trakcie Gry obowigzuje zakaz uzywania telefonéw komérkowych oraz wszelkich innych
Srodkow w celu uzyskiwania pomocy w rozwigzywaniu zadan od osob nie biorgcych udziatu w
Grze.
Uczestnicy Gry po zakonczeniu rozgrywki sg zobowigzani do zwrotu Kart Gry i apteczek,
Organizatorowi.
Uczestnicy Gry muszg by¢ ubrani odpowiednio do pogody, czyli wzig¢ ze sobg np. ptaszcze
przeciwdeszczowe itp.
Lider zespotu ma obowigzek posiadania telefonu komérkowego do uzycia w nagtym wypadku
oraz znac¢ alarmowe numery telefonow.
W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego oraz
zakaz spozywania napojow alkoholowych i Srodkéw odurzajgcych. Osoby nietrzezwe zostang
niezwtocznie wycofane z terenu przebiegu Gry.

1. Druzyna, ktérej cho¢ jeden z czionkdw nie dostosuje sie do tych wymogéw, jest

automatycznie wykluczany z dalszej rozgrywki.

UBEZPIECZENIE

Organizator zobowigzuje sie do ubezpieczenia uczestnikdw Gry od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow na czas trwania gry.

Organizator przekaze Liderowi numery telefonéw kontaktowych do koordynatora i organizatora
Gry.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i uczestnicy Gry sg zobowigzani do zachowania
szczegolnej ostroznosci. Opiekunowie ,Punktowych” sg zobowigzani do udzielenia pomocy
przedmedycznej.
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Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzgdzone przez uczestnikéw Gry
podczas jej trwania.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami Gry a osobami trzecimi, ktérych dobra moga
by¢ naruszone przez Gre.

NAGRODY

Nagrody gtéwne za trzy pierwsze miejsca zabezpieczajg Organizatorzy wspierani przez
Sponsorow.

Organizator przewidziat wreczenie nagrod réwniez dla pozostatych druzyn.

Kazdy gracz otrzyma koszulke .

Do otrzymania Nagrod uprawieni sg uczestnicy Gry, ktorzy posiadajg wazng Karte Gry.

JURY

Jury stanowig przedstawiciele partnerow projektu

Zadaniem Jury jest rozstrzyganie wszelkich kwestii zwigzanych z przebiegiem Gry oraz
przestrzeganiem Regulaminu Gry.

Opinia Jury jest nieodwotalna i nie podlega weryfikaciji.

Jury ma prawo wyeliminowac Gracza z Gry bez podania przyczyny.

Jury ma prawo przerwac¢ Gre w dowolnym momencie po podaniu uzasadnienia.

Jury podejmuje decyzje zwyktg wiekszoscig gtosow.

KONTAKT

Wszelkie pytania prosimy kierowa¢ mailowo na adres office@efoz.org.pl badz telefonicznie
pod nr tel.: 58 305 30 20. Osobg do kontaktu jest pracownik Europejskiej Fundacji Ochrony
Zabytkow Alicja Zakrzewska.

Wiecej informacji o grze na stronie internetowej www.efoz.org.pl.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Aktualny regulamin znajduje sie na stronie internetowej Gry www.efoz.org.pl.
Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwo$¢ zmiany niniejszego regulaminu w przypadku
wystgpienia istotnych zdarzen majgcych wptyw na organizacje Gry. Wszystkie ewentualne
zmiany w regulaminie bedg ogtaszane na stronie www.efoz.org.pl
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